VZDELAVACI OBSAH VYUCOVACIHO PREDMETU INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucéovaci predmét: Informatika

Ro¢nik: 4.

Ocekavané vystupy RVP

Oc&ekavané vystupy SVP

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy,
prifezova témata, projekty,
kurzy

Digitalni technologie — Ovladani
digitalniho zafizeni
Zakyng/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro préci s digitalnimi
technologiemi

Zakyng&/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

® pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, néstroje, prostredi

e cdituje digitalni text, vytvoii obrazek

e piehraje zvuk ¢i video

e ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

® pouziva krok zpét, zoom

e fesi ukol pouzitim schranky

e dodrZuje pravidla nebo pokyny pfi
préci s digitalnim zafizenim

Digitalni technologie, digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazki

Psani slov na klévesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubort

Piehravani zvuku

Matematika — plo$né objekty.
OSV — kreativita

Digitalni technologie — Prace ve
sdileném prostiedi
Zakyng&/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e propoji digitalni zatizeni, uvede
mozna rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Zakyng&/zak:

e uvede rizné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodich

e najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zatizeni
a zdravi uzZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)

MedV
VMEGS
osv
MuV




Ocekavané vystupy RVP

Oc&ekavané vystupy SVP

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy,
prifezova témata, projekty,

kurzy
e pamatuje si a chrani své heslo, Uzivatelské jméno a heslo
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi se | Osobni tidaje
znéj
e pii praci s grafikou a textem
pfistupuje k datim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace
e u vybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni Ize vycist
e v textu rozpoznd osobni udaje
® rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivold pomoc dospélého
Algoritmizace a programovani —
Zaklady robotiky se stavebnici
Zakyng&/zak: Zakyng&/zak: Algoritmizace a programovani -
e sestavuje a testuje symbolické e sestavi robota podle ndvodu Sestaveni programu a oziveni robota
zapisy postupll e Sestavi program pro robota Ovladani svételného vystupu
e popisSe jednoduchy problém, e o0zivi robota, otestuje jeho chovani Ovladani motoru
navrhne a popiSe jednotlivé e najde chybu v programu a opravi ji Opakovani ptikaza
kroky jeho feseni e upravi program pro ptibuznou ulohu | Ovladani klavesnici — udalosti
e v blokové¢ orientovaném e pomoci programu ovlada svételny Ovladani pomoci senzoru
programovacim jazyce sestavi vystup a motor
program; rozpozna opakujici se e pomoci programu ovlada senzor
vzory, pouZziva opakovani a e pouziva opakovani, udalosti ke
pfipravené podprogramy spousténi programu
e ovéii spravnost jim navrZzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném ptipadnou chybu
Data, informace a modelovani Matematika

Uvod do koédovani a $ifrovani dat a
informaci
Zakyng/zak:

e popiSe konkrétni situaci, urci, co

Zakyng/zak:
e sdéli informaci obrazkem

Data, informace a modelovani -
Piktogramy, emodZi

MedV




Ocekavané vystupy RVP

Oc&ekavané vystupy SVP

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy,
prifezova témata, projekty,
kurzy

k ni jiz vi, a zndzorni ji
vycte informace z daného modelu

pfeda informaci zakdédovanou pomoci
textu ¢i Cisel

zakdduje/zasifruje

a dekoduje/desifruje text

zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

obrazek slozi z danych
geometrickych tvara ¢i navazujicich
usecek

Kod

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Vyukové metody a formy:

Diskuse, prace ve dvojicich, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, badatelské ¢innosti

Zdroje:

Metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
Ucebnice Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Programovatelny robot (Blue- Bot, Bee- Bot, Pro — Bot)

Roboticka stavebnice (Robotis, Apitor)

Minimalni doporucena urovein pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpurnych opatfeni:

74k/Z4kyné:

I-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu
I-5-4-03p popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupt

I-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmi a potieb,
navrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt

I-5-1-01p uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na

zakladé dat

I-5-1-02p popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci, co k ni jiz vi



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Ro¢nik: 5.

Ocekavané vystupy RVP

Oé&ekavané vystupy SVP

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy,
priifezova témata, projekty,
kurzy

Informacni systémy — Uvod do prace
s daty
Zakyng/zak:
e uvede piiklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou

Zakyné/zak:

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materidlech

Informacni systémy - data, druhy dat
Doplitovani tabulky a datovych tad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Matematika
OSV - kreativita

pomoci Iépe se rozhodnout; e doplni posloupnost prvki
vyslovuje odpovédi na zakladé e umisti data spravné do tabulky Vizualizace dat v grafu
dat e doplni prvky v tabulce
® pro vymezeny problém e v posloupnosti opakujicich se prvki
zaznamenava do existujici nahradi chybny za spravny
tabulky nebo seznamu ¢iselna i
neciselnd data
Algoritmizace a programovani — MedV
Zaklady programovani, opakujici se
vzory
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Algoritmizace a programovani -
e sestavuje a testuje symbolické e v blokové€ orientovaném Ptikazy a jejich spojovani
Zapisy postupt programovacim jazyce sestavi program | Opakovani ptikaz

e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feSeni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouzivéa opakovani
a piipravené podprogramy

pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

vytvoii a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur




Ocekavané vystupy RVP

Oé&ekavané vystupy SVP

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy,
priifezova témata, projekty,
kurzy

e ov¢ii spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

Informaéni systémy — Uvod do
informacnich systémi
Zakyné/zak:
e v systémech, které ho
obklopuji, rozezné jednotlivé

Zakyné/zak:

nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

Informacni systémy
Systém, struktura, prvky, vztahy

prvky a vztahy mezi nimi e urci, jak spolu prvky souvisi
Algoritmizace a programovani — Matematika
Zaklady programovani — vlastni bloky, MedV
nahody
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Algoritmizace a programovani
e sestavuje a testuje symbolické e v blokové orientovaném Kresleni ¢ar
zapisy postuptl programovacim jazyce sestavi program | Pevny pocet opakovani
e popiSe jednoduchy problém, fidici chovani postavy Ladéni, hledani chyb
navrhne a popiSe jednotlivé e v programu najde a opravi chyby Vlastni bloky a jejich vytvateni
kroky jeho feSeni ® rozpozna opakujici se vzory, pouzivd | Zmeéna vlastnosti postavy pomoci
e v blokové orientovaném opakovani, stanovi, co se bude ptikazu
programovacim jazyce sestavi opakovat a kolikrat Néhodné hodnoty
program; rozpoznd opakujici se e rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitt | Cteni programi
vzory, pouziva opakovani opakovani, pfed nebo za néj Programovaci projekt
a ptipravené podprogramy e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
® Oovefi spravnost jim navrzeného bloky
postupu €1 programu, najde a e precte zapis programu a vysveétli jeho
opravi v ném piipadnou chybu jednotlivé kroky
e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
e cilené vyuZziva nahodu pfti volbé

vstupnich hodnot piikazi




Ocekavané vystupy RVP

Oé&ekavané vystupy SVP

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy,
priifezova témata, projekty,
kurzy

Data, informace a modelovani —
Uvod do modelovani pomoci grafti a
schémat
Zakyné/zak:
e popisSe konkrétni situaci, urci,
co Kk ni jiz vi, a znazorni ji
vycte informace z daného modelu

Zakyné/zak:

pomoci grafu zndzorni vztahy mezi
objekty

pomoci obrazku zndzorni jev
pomoci obrazkovych modelu fesi
zadané problémy

Data, informace a modelovani
Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely
Model

Matematika, Vv
MedV

Algoritmizace a programovani —
Zaklady programovani — postavy a
udalosti

Zakyng/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupd

e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé
kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a piipravené podprogramy

e ovéii spravnost jim navrZzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
pro fizeni pohybu a reakci postav

v programu najde a opravi chyby
pouziva udélosti ke spusténi ¢innosti
postav

piecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Algoritmizace a programovani
Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soub&zné reakce
Modifikace programu

Animace sttidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programi

Programovaci projekt

Vyukové metody a formy:

Samostatna prace, prace ve dvojici, praktické Cinnosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, badatelské aktivity




Zdroje:
Informacni systémy:
Prace s daty https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Informacni systémy; Data, informace a modelovani:
Ucebnice Metodika informatiky pro 1. stupen ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Algoritmizace a programovani:
Ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-

zakladni-skoly
Programovatelny robot (Blue- Bot, Bee- Bot, Pro — Bot)

Roboticka stavebnice (Robotis, Apitor)

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpturnych opatieni:

Zak/Zakyng:

I-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

I-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery opakovaneé fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd i neciselna data

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupti

I-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmi a potieb,

navrhne a popise podle piedlohy jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupti

I-5-1-01p uvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na
zakladé dat

I-5-1-02p popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci, co k ni jiz vi

Zpracovano k SVP platnému od 1. zai{ 2016.


https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

