SVP
PRO ZV ZS OHNISOV

Dodatek €. 2 - Informatika



Dodatkem ¢. 2 ke Skolnimu vzdélavacimu programu pro zakladni vzdélavani Zakladni skoly
Ohnisov, platnému od 1.9.2016, se v souladu s revidovanym RVP ZV 2021 upravuje vzdéla-
vaci pfedmét Informatika.

Platnost Dodatku & 2 k SVP pro ZV ZS OhniSov:
Dokument byl schvélen Skolskou radou dne 30. srpna 2022.

Dokument byl schvalen Pedagogickou radou dne 30. srpna 2022.

Platnost dokumentu od: 1. zafi 2022

podpis feditele Skoly



Informatika
Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét Informatika se zaméiuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni
zakladnim principim digitalnich technologii VSem zaktim dévé prostor porozumét tomu, jak
funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci
¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo
problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvoiivé uceni se objevovanim, spolu-
praci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Poméaha porozumét svétu kolem nich, jehoz ne-
dilnou soucasti digitalni technologie jsou.

7o~

Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi
vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocita¢
funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zéki, proto jsou do vyuky
zafazeny zéklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani
s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou
¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

Cile zakladniho vzdélavani

pomahat zZaklim orientovat se v digitdlnim prostfedi a vést je k bezpe¢nému, sebejistému, kri-
tickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi u€eni, ve volném case 1 pii
zapojovani do spolecnosti a obcanského Zivota

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zakit

Kompetence k u¢eni
e zadavanymi tkoly jsou Zaci vedeni k samostatnému objevovani moznosti vyuziti infor-
macnich a komunikac¢nich technologii v praktickém Zivoté, pro toto poznavani vyuzi-
vaji zkuSenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi zaky, ndpoveédu (help) u jednotlivych
programt, literaturu apod.
e tim, Ze Zaci mohou vyuZivat svych poznadmek pfi praktickych ukolech, se zaci uci pofi-
zovat si takové poznamky, které jim pak pomohou pfi praktické praci s technikou

Kompetence k ieSeni problémi
e 7aci jsou vedeni zadavanim uloh a projektl k tvofivému piistupu pfi jejich feSeni, uci
se chapat, ze v Zivoté se pii praci s informacnimi a komunika¢nimi technologiemi bu-
dou Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feSeni, ale Ze zptisobli
feseni je vice
e vyucujici v roli konzultanta - Zaci jsou vedeni nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho
praktickému provedeni a dotazeni do konce



Kompetence komunikativni
e 74ci se také uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace
odevzdavaji prostiednictvim elektronické posty
e pii komunikaci se uci dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou
technologii, nalezitosti apod.)

Kompetence socialni a personalni
e pii praci jsou zaci vedeni ke kolegialni radé ¢i pomoci, piipadné pii projektech se uci
pracovat v tymu, rozdé€lit a naplanovat si praci, hlidat ¢asovy harmonogram apod.
e 7aci jsou pfizvani k hodnoceni praci - zak se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich,
pii vzajemné komunikaci jsou zZaci vedeni k ohleduplnosti a taktu, uci se chapat, ze
kazdy ¢lovek je rizné chapavy a zruény

Kompetence ob¢anské
e 74ci jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zdkony (SW piratstvi,
autorsky zékon, ochrana osobnich tidaju, bezpecnost, hesla...) tim, Ze je musi dodrzovat
(citace pouzitého pramene, ve Skole neni zadny nelegalni SW, Zaci si chrani své
heslo...)
e pfizpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni,
ke kterym se mohou dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami

Kompetence pracovni
e zaci dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
e 7z4ci mohou vyuzit ICT pro hledani informaci diilezitych pro sviij dalsi profesni rtist

Kompetence digitalni

e 7aci jsou vedeni k pouzivani digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb

e 7aci se uli ziskavat, vyhledavat a kriticky posuzovat a posuzovat data, informace a di-
gitalni obsah

e 7aci vytvaii a upravuji digitalni obsah a vyjadiuji se pomoci digitalnich prostfedkt

e 7Zacise uci vyuzivat digitalni technologie pro usnadnéni a zefektivnéni prace

e 7aci jsou vedeni k bezpe¢nému chovani v digitalnim prostiedi

Cilové zaméieni videélavaci oblasti

Pomahat zakiim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpecnému, sebejistému, kri-
tickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi u€eni, ve volném case i
pfi zapojovani do spolecnosti a ob¢anského Zivota.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci
tim,
7e vede Zaka k:
e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevi svéta kolem n¢j
e nachdzeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
e ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mtize vést k lepSim vysled-
kim neZ samostatna prace



e porozuméni riiznym piistupiim ke kédovani informaci i riznym zptsobiim jejich orga-
nizace

e rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentl

e komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje

e standardizovani pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni praci

e posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osob-
nich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych, environmental-
nich a kulturnich souvislostech

e nezdolnosti pii feSeni t€zkych problémil, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypo-
fadani se s problémy s otevienym koncem

e otevienosti novym cestadm, ndstrojim, snaze postupné se zlepsovat

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho piedmétu

Informatika je zatazena v tydenni dotaci 1 vyucovaci hodina ve 4. a 5. ro¢niku.

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC uéebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. N&ktera témata probihaji bez pocitace. V fadé
¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace nebo s programovatelnymi
roboty, aby dochazelo k diskuzi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.
Vyuka je orientovéana ¢innostné, s aktivnim zadkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fes$i problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukei.

Pro vyuku jsou zakoupené nésledujici pomucky:
e programovatelna roboticka hracka (Blue-Bot, Bee-Bot, Pro-Bot)
e roboticka stavebnice Apitor
e roboticka stavebnice Robotis

Prirezova témata

MedV — kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni
VMEGS — vyhledavani a komunikace informaci o svété
MuV — komunikace s lidmi z riznych kultur

OSV - pravidla komunikace



Casova dotace

ro¢. | téma hodiny | nutné | je nutny
k ticba | nakup
naplné | pocita | pomtc
ni ¢ ek
RVP
4, Ovladani digitalniho zafizeni 10 A A
Prace ve sdileném prostiedi 8 A A
Zaklady robotiky se stavebnici 6 A A
Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci 9 A
5. Uvod do prace s daty 4 A A
Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se 6 A A
vzory
Uvod do informacnich systému 3 A
Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda 7 A A
Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat 7 A
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A A




UCEBNI PLAN

SKOLNIi UCEBNI PLAN - 1. stupeii

Casové dotace V jednotlivych ro¢nicich

Predméty 1. ro¢nik [2.ro¢nik |3.ro¢nik [4.rocnik |5. ro¢nik
Cesky jazyk 8+1 8+1 6+1 4+3 7
Anglicky jazyk - - 3 3 3
Matematika 4 4+1 4+1 4+1 4+1
Informatika - - 1 1
Prvouka 2 2 2+1 - -
Pfirodovéda - - - 1+1 1+1
Vlastivéda - - - 1+1 2
Hudebné dramatickéd vychova 1 1 1 1 1
Vytvarna vychova 1 1+1 1+1 2 2
Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1
Télesnd vychova 2 2 2 2 2
Tydenni ¢asova dotace 20 22 24 26 26
Celkova Casova dotace 118

Poznamky:

Pfedmét hudebné dramaticka vychova vychazi ze vzdélavaciho oboru Hudebni vychova. Obsah
tohoto pfedmétu je doplnén o prvky dramatické vychovy.

Vyuziti disponibilni ¢asové dotace: 16 hodin

¢esky jazyk - 6 hodin
matematika - 4 hodiny
prvouka - 1 hodina
ptirodovéda - 2 hodiny
vlastivéda — 1 hodina
vytvarna vychova — 2 hodiny




